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Готовить руку ребенка к письму надо начинать как можно раньше. Дети трех-четырехлетнего 

возраста охотно обводят клеточки на тетрадных листах. Если обводить каждую клеточку другим 

цветом, трудная работа превращается в игру, затем клеточки можно заштриховать цветными 

карандашами. 

Детям старшего дошкольного возраста интересно будет рисовать по клеточкам. 

Можно предложить выполнить разноцветные орнаменты из различных штрихов и элементов письма. 

Детям, которые затрудняются выполнить задание, можно дать готовые образцы и кальку. 

Сначала они будут только обводить их, а затем, когда рука станет уверенной, они смогут рисовать 

орнаменты самостоятельно. 

Можно сделать так: Малышу предлагается образец рисунка, выполненный простым 

карандашом, а он должен обвести его фломастером, ручкой, цветным карандашом. 

  

РУКУ РЕБЕНКА К ПИСЬМУ ГОТОВЯТ: 

1.     Спортивные игры – мяч, серсо, бадминтон, городки, кольцеброс. 

2.     Настольные игры, требующие мелких движений – мозаика, летающие колпачки, бирюльки. 

3.     Все виды занятий по изобразительной деятельности. 

4.     Специальные упражнения – раскрашивание, обводка, штриховка. 

В ходе штриховки надо внимательно следить за направлением руки: оно должно быть строго 

сверху вниз, снизу вверх, слева направо, чтобы штрихи не выходили за пределы контура. 

  

Виды штриховки 

ИГРЫ 

1.     ВНИЗ ПО РЕКЕ. Нарисуйте волнистые линии, расположенные на близком расстоянии друг от 

друга. Это будут извилистые берега реки, по которой ребенок должен провести свой кораблик так, 

чтобы он не задел берег. Делать это надо, не отрывая карандаш от бумаги, не заезжая за линии, точно 

следуя за изгибами нарисованный реки. Если вы раньше уже играли с ребенком в подобную игру, 

усложните ее, сделав линии еще более узкими и неритмичными. Вот примеры рисунков. 

  

2.     УЗНАЙ, КТО Я. Контурной пунктирной линией нарисуйте что-нибудь не очень сложное, например, 

цветок или рыбку. Скажите ребенку, что в ваших точках кто-то прячется. Чтобы узнать, кто это, 

нужно все точки соединить одной линией (не отрывая руки). 

  

  

3.     ТИР. Эта игра развивает точность движений. Нарисуйте на листе бумаги схематическое ружье и 

мишень. Мишень может располагаться в разных концах листа и на разном расстоянии от ружья 

(мишеней может быть несколько). Пусть и размеры их будут разными: большими и маленькими. 

Объясните ребенку, что карандашная линия, изображающая полет пули, обязательно должна быть 

прямой, и что можно попасть близко от цели, но лучше попасть в центр. 

  

4.     ТРУДНЫЕ ВИРАЖИ. Нарисуйте дорожки разной формы, с одной стороны дорожки машина, а с 

другой – дом, например, так: 

Сказать ребенку, что он шофер и ему надо провести свою машину к дому. Дорога, по которой 

поедет ребенок не простая, поэтому надо быть внимательным. Ребенок должен карандашом, не 

отрывая руки «проехать» по изгибам дорожек. Начинать лучше с относительно простых, не крутых 

дорожек. Напоминать, что нельзя отрывать карандаш от бумаги и вылезать за пределы дорожки. В 

дальнейшем, когда он освоится с такой игрой, можно сужать дорожки или менять ритм их изгибов, 

например, так: 

5.     ФОТОГРАФ И ЗАЯЦ. В одном углу рисуете фотографа, а в другом  - зайца (изображения 

схематические). Ребенку предлагается сфотографировать зайца (штрихом карандаша соединить 

изображения). Попробуйте это сделать, это не так просто. 

  

6.     САМОЛЕТЫ ЗА ОБЛАКАМИ. Для игры потребуется мягкий простой карандаш и несложные 

изобразительные навыки. Вы рисуете несколько самолетов, а вокруг двух-трех из них облака, 

например, так: 



Ребенок должен закрасить карандашом нарисованное облако. Одно облако должно стать совсем 

темным, чтобы сквозь него не было видно нарисованного самолета. Другое облако должно быть 

менее темным – так, чтобы самолет был чуть-чуть виден, и третье облако должно быть совсем 

светлым, чтобы самолет был виден, почти так же хорошо, как если бы облака совсем не было. 

  

7.     ОЖИВИ РИСУНОК, когда любая кривая превращается в рыбку, птицу, зверушку. Для начала 

можно предложить малышу обвести ладошку, а затем придумать, во что можно превратить эту 

линию: В голубя, петушка, голову индейца. 

  

8.     ВОЛШЕБНЫЙ КРУЖОК, когда кружок или овал превращается в черепашку, редиску, цыпленка 

шарик и т.д. 

  

Приятных Вам совместных занятий с детьми! 
 

 

 

 

 

Подготовила воспитатель Мацугина Елена Борисовна 

 


